


1. Peserta lomba adalah siswa/i kelas X, XI, dan XII 
SMA/MA/SMK atau sederajat se-Sumbagsel. 

2. Peserta berkelompok, satu regu terdiri dari tiga orang, dan 
setiap sekolah dapat mengirim maksimal tiga regu. 

3. Peserta/perwakilan wajib hadir pada saat Technical 
Meeting, yaitu pada hari sabtu, 29 Juli 2017 (apabila tidak 
hadir, harus menyetujui hasil kesepakatan Technical 
Meeting). 

Peraturan Umum 



 Pendaftaran dibuka pada tanggal 12 Juni 2017 – 28 Juli 2017. 

 Semua regu yang terdaftar akan mengikuti Selseksi tertulis pada tanggal 1 Agustus 
2017  sehingga diperoleh 16 tim yang akan mengikuti tahap penyisihan. 

 Pada tahap penyisihan akan di ambil 8 tim untuk mengikuti semifinal, kemudian dari 
semifinal akan di ambil 4 tim untuk mengikuti final. 

 Peserta diwajibkan memakai almamater/seragam sekolah masing-masing  

 Peserta diharapkan hadir di tempat 30 menit sebelum perlombaan dimulai. Jika peserta 
belum hadir setelah mendapat panggilan sebanyak 3 kali peserta di diskualifikasi. 

 Selama perlombaan tidak diperkenankan untuk melakukan pergantian individu, peserta 
harus sesuai dengan nama formulir pendaftaran yang diserahkan saat pendaftaran dan 
jika ada pergantian pemain, konfirmasi ke panitia selambat-lambatnya saat Technical 
Meeting. 

 Selama perlombaan, tidak diperkenankan untuk memakai alat bantu seperti kalkulator 
dan hp. 

 Apabila terdapat peserta yang melakukan kecurangan, maka akan diberikan peringatan 
berupa pengurangan nilai. Apabila melakukan kecurangan lebih dari satu kali maka akan 
didiskualifikasi. 

Ketentuan Perlombaan 



Alur Perlombaan 

Tahap Seleksi tertulis Tahap Penyisihan 

Tahap Semifinal Tahap Final 



Sistem Perlombaan 

 Peserta diharapkan hadir 15 menit sebelum seleksi tertulis dimulai. 
 Setiap regu akan mengerjakan soal yang terdiri dari 4 bidang studi 

(Matematika, Fisika, Kimia, Biologi). 
 Soal terdiri dari 60 soal. 
 Setiap regu menulis jawaban pada lembar kerja yang disediakan. 
 Setiap jawaban benar mendapat nilai +4, jawaban salah mendapat 

nilai -1, dan tidak menjawab mendapat nilai 0. 
 Waktu pengerjaan keseluruhan soal selama 60 menit. 
 Hasil seleksi tertulis akan diumumkan setelah waktu istirahat 

dihari yang sama. 
 Bagi regu yang menduduki posisi 16 teratas akan mengikuti babak 

semifinal. 

Tahap Seleksi tertulis 



 Diikuti oleh 16 tim yang akan bertanding 
 Pada tahap penyisihan, dibagi menjadi empat kali 

putaran. 
 Dalam setiap putaran terdapat empat tim yang 

bertanding.  
 Urutan bertanding akan ditentukan berdasarkan undian 
 Undian akan dilakukan setelah pengumuman 16 tim 

yang lolos ke babak penyisihan 
 Setiap pertandingan terdapat dua babak, yaitu babak 

wajib dan babak rebutan. 
 Pada setiap putaran, akan diambil dua regu yang 

selanjutkan masuk ke babak semifinal 

Tahap Penyisihan 



Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Keseluruhan regu mendapat 16 soal wajib jawab dan setiap 
regu menulis jawaban pada papan yang telah disediakan. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu wajib mengangkat papan ketika waktu habis. 
Bagi regu yang terlambat/tidak mengangkat papan ketika 
waktu habis, mendapat nilai 0. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar mendapat nilai 100, 
jika kurang lengkap akan ditentukan oleh juri, dan yang salah 
mendapat nilai 0. 

RINCIAN BABAK WAJIB 



RINCIAN BABAK 
REBUTAN 

Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Terdiri dari 16 soal. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu menjawab dengan cara menekan bell terlebih 
dahulu dan jika sudah dipersilahkan oleh panitia. 
Jika ada regu yang menekan bell sebelum soal selesai dibacakan, 
otomatis pembacaan soal diberhentikan, dan regu tersebut harus 
menjawab. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar akan diberikan nilai 
100 dan jika salah dikurangi nilai 100, serta tidak ada pelemparan 
soal. 



Tahap Semifinal 

Diikuti oleh 8 tim yang akan bertanding. 
Pada tahap semifinal, dibagi menjadi dua kali 
putaran. 
Dalam setiap putaran terdapat empat tim yang 
bertanding.  
Setiap pertandingan terdapat dua babak, yaitu 
babak wajib dan babak rebutan. 
Pada setiap putaran, akan diambil dua regu yang 
selanjutkan masuk ke babak final. 



RINCIAN BABAK WAJIB 

Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Keseluruhan regu mendapat 16 soal wajib jawab dan setiap 
regu menulis jawaban pada papan yang telah disediakan. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu wajib mengangkat papan ketika waktu habis. 
Bagi regu yang terlambat/tidak mengangkat papan ketika 
waktu habis, mendapat nilai 0. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar mendapat nilai 100, 
jika kurang lengkap akan ditentukan oleh juri, dan yang salah 
mendapat nilai 0. 



RINCIAN BABAK 
REBUTAN 

Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Terdiri dari 16 soal. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu menjawab dengan cara menekan bell terlebih 
dahulu dan jika sudah dipersilahkan oleh panitia. 
Jika ada regu yang menekan bell sebelum soal selesai dibacakan, 
otomatis pembacaan soal diberhentikan, dan regu tersebut harus 
menjawab. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar akan diberikan nilai 
100 dan jika salah dikurangi nilai 100, serta tidak ada pelemparan 
soal. 



Tahap Final 

Diikuti oleh 4 tim yang akan bertanding. 
Pada tahap final hanya terdapat satu kali 
putaran. 
Dalam satu putaran terdapat empat tim yang 
bertanding.  
Setiap pertandingan terdapat dua babak, yaitu 
babak wajib dan babak rebutan. 
Pada akhir pertandingan akan diambil Juara I, 
Juara II, Juara III, dan Juara Harapan. 



RINCIAN BABAK WAJIB 

Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Keseluruhan regu mendapat 16 soal wajib jawab dan setiap 
regu menulis jawaban pada papan yang telah disediakan. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu wajib mengangkat papan ketika waktu habis. 
Bagi regu yang terlambat/tidak mengangkat papan ketika 
waktu habis, mendapat nilai 0. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar mendapat nilai 100, 
jika kurang lengkap akan ditentukan oleh juri, dan yang salah 
mendapat nilai 0. 



RINCIAN BABAK 
REBUTAN 

Disediakan sejumlah amplop berisi soal yang akan dipilih per-
putaran 
Terdiri dari 16 soal. 
Soal akan ditampilkan pada LCD dan dibacakan oleh panitia 
Waktu untuk setiap soal disesuaikan dengan tingkat kesukaran 
soal. 
Setiap regu menjawab dengan cara menekan bell terlebih 
dahulu dan jika sudah dipersilahkan oleh panitia. 
Jika ada regu yang menekan bell sebelum soal selesai dibacakan, 
otomatis pembacaan soal diberhentikan, dan regu tersebut harus 
menjawab. 
Bagi regu yang menjawab dengan benar akan diberikan nilai 
100 dan jika salah dikurangi nilai 100, serta tidak ada pelemparan 
soal. 


